Prototyping
Basislager

Mit Prototypen Ideen erlebbar machen
und neue Perspektiven entdecken.
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Zeitrahmen Teilnehmer:innen Aufwand

30-90 Minuten 2-6 Q00O



Material

O Fragestellung

@ Prototyping
Material:
Blromaterial
wie Stift,
Papier, Schere,
Blroklammern

o Weiteres
Material:
Pfeifenreiniger,
Knete, Klemm-
bausteine

Rollen

© Moderation/
Zeitmanagement

© Prototypen
Bauer:innen/
Tester:innen

Mehr Wissen:

Eine Initiative des |
Studiengangs Public Design nEl

Was ist Prototyping?

Prototyping ist ein iterativer Prozess, bei dem
ein vorldufiges Modell eines Produkts oder
einer Dienstleistung erstellt wird, um eine Idee,
zu testen, zu visualisieren und zu verbessern.
Prototypen kénnen z. B. Skizzen, einfache
gebastelte Modelle, ausgereifte Visualisie-
rungen oder ein Rollenspiel sein.

Ablauf:
+ Grundlage: Zwischenergebnisse aus
Ideenentwicklung
+ Festlegung einer Fragestellung
- Anfertigen und testen von Prototypen
- Weiterentwicklung der Ideen durch
Erkenntnisse aus dem Test

Warum Prototyping?

Die Methode des Prototypings bietet viele
Vorteile, dazu zadhlen u. A., dass durch das
Ausprobieren von Ideen ein gemeinsames
Verstdndnis im Team entsteht und komplexe
Probleme aus unterschiedlichen Perspektiven
verstanden werden kdnnen. Gleichzeitig
werden durch die direkte Interaktion im
Nutzungskontext Probleme friih erkannt, die
Verstandlichkeit getestet und wertvolle
Hinweise gesammelt, um Losungen effizient
weiterzuentwickeln, bevor hohe Umsetzungs-
kosten entstehen.
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